EXERCITO DE SALVACAO
TOMADA DE POSICAO INTERNACIONAL

JOGO DE AZAR




TOMADA DE POSICAO

O Exército de Salvagao se opoe ao jogo de
azar. A natureza do jogo de azar presta-se

a praticas exploradoras, enganosas e
manipulativas, contrarias aos principios
cristaos de amor, de libertagao da opressao e
de preocupacgao pelos outros.

Sendo assim, 0 jogo nao deve ser um meio

de geragao de renda ou desenvolvimento
econdmico, seja pelas agéncias do governo,
organizagoes de caridade, igrejas ou negdcios.
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PANO DE FUNDO E CONTEXTO

0 jogo de azar envolve a troca de dinheiro

ou bens apostados em jogos de azar criados
artificialmente. Os ganhos dos vencedores
sao obtidos a custa dos perdedores. As
apostas sao feitas esperando por riqueza
adquirida sem esforgo por alguns “sortudos”,
embora a grande maioria do dinheiro apostado
permanega com os organizadores. As pessoas
podem comecar a jogar de uma maneira
aparentemente inofensiva, mas, para alguns,

a participacao frequente leva a dependéncia

e a uma série de outros problemas sociais,
psicoldgicos e espirituais.

Os jogos de azar estao se tornando cada

vez mais comuns e acessiveis, muitas vezes
promovidos e legalizados pelos governos.

Os jogos de azar podem ser abrangentes

e sofisticados — como loterias, cassinos,
maquinas caga-niqueis, jogos online ou
apostas esportivas — ou jogos de risco
informal, pequenos e organizados livremente.
Em todo o mundo sao feitas apostas de
centenas de bilhdes de ddlares a cada ano.!

O acesso aos jogos de azar tem aumentado
dramaticamente nas ultimas décadas.
Governos tém-se movido para legalizar os
jogos de azar e, em muitos casos, eles se tém
tornado os principais promotores dos jogos de
azar. Uma ampla maioria da populagao adulta
participa de jogo de azar em paises onde ele
é legalizado.

Os jogos de azar quase sempre acometem
as pessoas mais vulneraveis, que buscam
“dinheiro facil e rapido” para aliviar seus
problemas. As estatisticas indicam que
individuos e familias pobres e da classe
trabalhadora sao desproporcionalmente

1 Gamble Aware. Gamble Responsibly.

afetados pela industria dos jogos de azar.?
Eles ndao podem jogar tao frequentemente
qguanto os ricos, mas os custos que pagam
sao maiores. Quando as pessoas se tornam
jogadoras em um nivel problematico,

quase sempre negligenciam suas
responsabilidades primarias para com a
familia, o trabalho e a sociedade. Muito
frequentemente os jogos de azar conduzem
a ruina financeira, a desonestidade e ao
comportamento criminoso.

Estudos mostram que o jogo durante a
adolescéncia aumenta drasticamente a
probabilidade de que a pessoa desenvolva
dependéncia de jogar.® A associagao de jogos
de azar com o abuso e a dependéncia é mais
acentuada em grupos que relatam ter iniciado
no jogo precocemente. Essa observacao
sugere que jogar durante a adolescéncia pode
impactar substancialmente a vida adulta.*

0 jogo de azar nao é meramente uma
atividade inofensiva, mas pode se tornar

uma dependéncia compulsiva. Os indices
patolégicos ligados ao jogo em todo o mundo
variam entre 0.8% e 1.8%.° Isso se traduz em
milhoes de individuos, e é extremamente raro
que eles busquem tratamento.®

2 National Gambling Impact Study Commission. Final Report.

3 Karen K. Hardoon & Jeffrey L. Derevensky. Child and
adolescent gambling behaviour: Current knowledge.

4 W.J Lynch, PK Maciejewski & M.N. Potenza. Psychiatric
correlates of gambling in adolescents and young adults
grouped by age at gambling onset.

5  S. Stucki & M. Rhis-Middel. Prevalence of adult problem
and pathological gambling between 2000 and 2005: An
update.

6  H. Suurvali, J. Cordingley, D. Hodgins & J. Cunningham.
Barriers to seeking help for gambling problems: A review of
the empirical literature.

JOGO DE AZAR

EXERCITO DE SALVAGAO TOMADA DE POSIGAO INTERNACIONAL




FUNDAMENTOS PARA A )
POSICAO DO EXERCITO DE SALVAGCAO

O Exército de Salvagao acredita que todos
0S NOSSOS recursos pertencem a Deus e que
temos a responsabilidade de usar o dinheiro
de forma produtiva, resguardando-nos da
ganancia e isentando-nos de ganhos a custa
de outros (veja 1 Timéteo 6:3-10; 17-19).

0 jogo de azar é contrario aos ensinamentos
cristaos sobre amor, respeito, autocontrole

e compaixao pelos outros (veja Galatas
5:22-23). Aqueles que tém menor risco de

se tornarem jogadores compulsivos, nao
obstante, tém a responsabilidade de proteger
aqueles que estao sob grande risco.

(veja 1 Corintios 8:9).

Ninguém pode condenar ou julgar aqueles que
sofrem com o vicio (veja Lucas 6:37). Todos
ndés temos nossas préprias fraquezas. Os
principios cristaos nos ensinam a ajudar os
jogadores problematicos a se recuperarem,
serem pessoas integras e reconquistarem

o0 autorrespeito.

Os governos deveriam ser servos de Deus e
buscar o bem-estar da sociedade como um
todo. Quando o Estado usa jogos de azar
para arrecadar proventos de uma populagao
vulnerdvel, ele ndo estd agindo de boa fé em
favor dos cidadaos aos quais deve servir.
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RESPOSTAS PRATICAS

1. O Exército de Salvagao preocupa-se com
todos os que sofrem da dependéncia
do jogo e aqueles impactados por
suas agoes. Os soldados do Exército
de Salvagao comprometem-se a se
absterem de todas as formas de jogos
de azar. No contexto de captagao de
recursos para instituicoes beneficentes,
os salvacionistas sao encorajados a
fazer doacoes em vez de participar de
movimentos de jogos de azar.

2. O Exército de Salvagao encoraja a todos
a entender os riscos do jogo de azar e
ird encorajar programas educativos e de
prevencao com essa finalidade.

3. 0O Exército de Salvagao une-se aos
governos, entidades comerciais e
individuos, para advogar com relagao aos
perigos inerentes aos jogos de azar e o
sofrimento que isso impoe aos jogadores e
as suas familias.

4. O Exército de Salvagao opoe-se a
estigmatizacao daqueles que sofrem
de dependéncia do jogo, e busca apoiar
os jogadores e suas familias através de
programas educativos, de aconselhamento
e de reabilitagao. Dessa forma, o Exército
de Salvacao usa uma abordagem holistica
que promove o bem-estar psicoldgico,
social e espiritual.
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Os conceitos expressos nesta Tomada de Posicao /

Internacional constituem a posigao oficial do Exército de buscando jUI'ITOS a justica
Salvagao sobre o assunto tratado, os quais nao podem
ser de forma alguma modificados ou adaptados sem a V

expressa permissao escrita do Quartel Internacional.
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